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Métricas globales
	Indicador
	Valor

	Total publicaciones
	9

	Total citas (OpenAlex)
	30

	Índice H (OpenAlex)
	4

	Citas promedio por publicación
	4,29

	% publicaciones en primer cuartil (Q1)
	14,3 % (SJR)

	% publicaciones en Acceso Abierto
	44,4 %


Producción por año
	Año
	Publicaciones

	2018
	2

	2020
	4

	2021
	1

	2022
	1

	2025
	1


Distribución por acceso abierto
	Tipo OA
	Publicaciones
	%

	DIAMOND
	3
	33.3%

	GREEN
	1
	11.1%

	CERRADO
	3
	33.3%

	SIN DATO
	2
	22.2%
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	Indicador
	Valor

	Citas (OpenAlex)
	0

	Cuartil SJR
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	Acceso Abierto
	CLOSED
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	Indicador
	Valor

	Citas (OpenAlex)
	9

	Cuartil SJR
	Q3
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	Indicador
	Valor

	Citas (OpenAlex)
	7

	Cuartil SJR
	Q3
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	Indicador
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	Citas (OpenAlex)
	9

	Cuartil SJR
	Q1
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	Indicador
	Valor

	Citas (OpenAlex)
	0

	Acceso Abierto
	CLOSED
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	Indicador
	Valor
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	Citas (OpenAlex)
	0
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