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Datos identificativos
Nombre y apellidos: Christian Rodríguez González
ORCID: 0000-0002-4093-1737
Institución: Facultad Padre Ossó
Cargo actual: Profesor
Figura solicitada: Profesor/a Titular de Universidad
BLOQUE I — INVESTIGACIÓN Y TRANSFERENCIA
Indicadores globales
	Indicador
	Valor

	Total publicaciones
	9

	Total citas (OpenAlex)
	30

	Índice H (OpenAlex)
	4

	Citas promedio por publicación
	4,29

	% publicaciones en primer cuartil (Q1)
	14,3 % (SJR)

	% publicaciones en Acceso Abierto
	44,4 %


Contribuciones significativas (máx. 10)
1. War Video Games: Edu-communicative Platforms to Develop Critical Thinking against War?
Journal on Computing and Cultural Heritage, 2020.
DOI: 10.1145/3404196
	Indicador
	Valor

	Citas (OpenAlex)
	9

	Cuartil SJR
	Q1

	Acceso Abierto
	CLOSED



2. Oportunidades de los videojuegos bélicos para activar el pensamiento crítico: opiniones de los jugadores
Revista Colombiana de Educación, 2022.
DOI: 10.17227/rce.num85-12561
	Indicador
	Valor

	Citas (OpenAlex)
	9

	Cuartil SJR
	Q3

	Acceso Abierto
	DIAMOND



3. Revisión sistemática de investigaciones sobre videojuegos bélicos (2010-2020)
Revista de Humanidades, 2021.
DOI: 10.5944/rdh.42.2021.27570
	Indicador
	Valor

	Citas (OpenAlex)
	7

	Cuartil SJR
	Q3

	Acceso Abierto
	DIAMOND



4. Habilidades potenciadas con el e-Sport League of Legends: Diseño de caso único
Revista Interuniversitaria de Investigación en Tecnología Educativa, 2018.
DOI: 10.6018/riite/2018/333771
	Indicador
	Valor

	Citas (OpenAlex)
	5

	Acceso Abierto
	DIAMOND



5. Do War Video Games Stimulate the Critical Thinking of University Students Towards War?
Lecture notes in networks and systems, 2025.
DOI: 10.1007/978-3-031-71530-3_22
	Indicador
	Valor

	Citas (OpenAlex)
	0

	Cuartil SJR
	Q4

	Acceso Abierto
	CLOSED



6. WarVG-a: instrumento para medir la potencialidad de los videojuegos bélicos para desarrollar el pensamiento crítico
La tecnología como eje del cambio metodológico, 2020.

7. WarVG-a: instrumento para medir la potencialidad de los videojuegos bélicos para desarrollar el pensamiento crítico
Dialnet (Universidad de la Rioja), 2020.
	Indicador
	Valor

	Citas (OpenAlex)
	0

	Acceso Abierto
	CLOSED



8. Enhanced skills with e-Sport League Of Legends: unique case design
Hispana, 2018.
	Indicador
	Valor

	Citas (OpenAlex)
	0

	Acceso Abierto
	GREEN



9. Jugabilidad de los videojuegos bélicos: análisis de las mecánicas, dinámicas y estéticas
Comunicación y Pedagogía: nuevas tecnologías y recursos didácticos, 2020.

Sexenios reconocidos
[COMPLETAR: número de sexenios reconocidos y períodos]
BLOQUE II — DOCENCIA
No hay méritos docentes cargados en el CRIS. El CRIS es bibliométrico: la docencia no está en ninguna de sus fuentes y no se puede deducir de las publicaciones. Cárgala en la hoja de actividades del investigador (tipos «Docencia impartida», «Dirección de TFG / TFM» e «Innovación docente») y aparecerá aquí; o completa este bloque a mano con el expediente docente.




