Referencias bibliográficas
Christian Rodríguez González  ·  Estilo MLA  ·  12/11/2026

Christian Rodríguez-Gonzálezand María esther Del Moral Pérez. “Enhanced Skills with e-Sport League Of Legends: Unique Case Design”. Hispana, 2018.
Christian Rodríguez-Gonzálezand María Esther del Moral Pérez. “Habilidades Potenciadas Con El e-Sport League of Legends: Diseño De Caso Único”. Revista Interuniversitaria De Investigación En Tecnología Educativa, 2018, https://doi.org/10.6018/riite/2018/333771.
Christian Rodríguez-González, et al.. “Do War Video Games Stimulate the Critical Thinking of University Students Towards War?”. Lecture Notes in Networks and Systems, 2025, pp. 343–58, https://doi.org/10.1007/978-3-031-71530-3_22.
M. Esther Del-Moraland Christian Rodríguez-González. “War Video Games: Edu-communicative Platforms to Develop Critical Thinking Against War?”. Journal on Computing and Cultural Heritage, vol. 13, no. 4, 2020, pp. 1–3, https://doi.org/10.1145/3404196.
María Esther del Moral Pérezand Christian Rodríguez-González. “WarVG-a: Instrumento Para Medir La Potencialidad De Los Videojuegos Bélicos Para Desarrollar El Pensamiento Crítico”. Dialnet (Universidad De La Rioja), 2020, pp. 1771–73.
María Esther del Moral Pérezand Christian Rodríguez-González. “Revisión Sistemática De Investigaciones Sobre Videojuegos Bélicos (2010-2020)”. Revista De Humanidades, no. 42, 2021, pp. 205–05, https://doi.org/10.5944/rdh.42.2021.27570.
María Esther del Moral Pérezand Christian Rodríguez-González. “Oportunidades De Los Videojuegos Bélicos Para Activar El Pensamiento Crítico: Opiniones De Los Jugadores”. Revista Colombiana De Educación, no. 85, 2022, pp. 165–92, https://doi.org/10.17227/rce.num85-12561.
“Jugabilidad De Los Videojuegos Bélicos: Análisis De Las Mecánicas, Dinámicas Y Estéticas”. “Jugabilidad De Los Videojuegos Bélicos: Análisis De Las Mecánicas, Dinámicas Y Estéticas”. Comunicación Y Pedagogía: Nuevas Tecnologías Y Recursos Didácticos, 2020.
“WarVG-a: Instrumento Para Medir La Potencialidad De Los Videojuegos Bélicos Para Desarrollar El Pensamiento Crítico”. “WarVG-a: Instrumento Para Medir La Potencialidad De Los Videojuegos Bélicos Para Desarrollar El Pensamiento Crítico”. La Tecnología Como Eje Del Cambio Metodológico, 2020.
Generado por CRIS · OREX (motor citeproc-py) · 9 referencias




